ZONA DEBIAN

Personalizando el gestor

de arranque GRUB

RUB es la herramienta encar-

gada de iniciar los distintos

sistemas operativos instala-
dos en un ordenador. En las proximas
paginas vamos a estudiar cémo cam-
biar su configuracion para optimizar
su arranque y personalizar los colo-
res e imagenes de fondo del menu.

Cuando se enciende el ordenador es el
gestor de arranque el programa que se car-
ga para que el usuario seleccione qué siste-
ma operativo se iniciara. Seguro que es una
definicion algo basica pero sirve aquipara
nuestro propdsito.

Los dos gestores de arranque mas utili-
zados en GNU/Linux son GRUB, http://www.
gnu.org/software/grub, y LILO, http://lilo.go.
dyndns.org. El primero es el mas utilizado
hoy en dia, mientras que LILO solo se en-
cuentra en distribuciones ya obsoletas o co-
mo alternativaa GRUB.

El gestor de arranque GRUB.

PROCESO DE INICO DE UN
GESTOR DE ARRANQUE

LaBIOS es cargada en la memoria principal
comprobando el estado del equipo con el
proceso POST. En caso de error elinicio se
detiene mostrando el problema detectado.

Alfinalizar la ejecucion de la BIOS se pro-
cede alacarga del MBR del primer dispositi-
vo de almacenamiento.

El gestor de arranque toma el control, se su-
cedentresfases:
Se cargan los primeros 512 bytes que
constituyen el MBR, al tener un tamafo
tan pequeno, en esta fase se limita a car-
gar lasiguiente etapa de arranque.
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Muestra el menu conlos sistemas operati-
vos y nucleos disponibles que se pueden
iniciar. Se requiere laintervencion del usua-
rio para seleccionar una opcion o esperar
eltiempo marcado para la carga automati-
cade la opcion por defecto.
Cargaelnucleoy le pasa el control del
arranque, este nlcleo es cargado en
initrd, un sistema de archivos temporal uti-
lizado como medio de destino previo al
acceso al verdadero sistema de archivos.

CARACTERISTICAS

DE GRUB
Las multiples caracteristicas integradas en
GRUB o han convertido en el gestor de
arranque mas destacado, por encima de
LILOy de otras herramientas similares, tan-
to en Linux como en otros sistemas operati-
VOS.

Algunas de estas caracteristicas son:
Configuracion dinamica, es decir que per-
mite cambiar las opciones de arranque
modificando un archivo sin necesidad de
reinstalar GRUB en el MBR o directamente
desde elmenu de eleccion del sistema
operativo.

Compatible con los sistemas de archivos
mas utilizados, como ext2, ext3, ReiserfsS,
FAT32 yNTFS.

Totalmente personalizable, ya seame-
diante imagenes o variando el color del
mend.

CONFIGURACION
En el directorio /boot/grub encontramos el
archivo menu.lstencargado de modificar la
configuraciony opciones de arranque de
GRUB.
De las opciones disponibles las masim-
portantes son:

default O
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numero de nucleo o sistema operativo a
arrancar. Este valor esta determinado por el
orden en que los nlcleos y sistemas operati-
vos estén escritos en este mismo archivo,
siendo Oel primero;

timeout 5

tiempo en segundos en que la opcidn de
arranque predeterminada arranca sino se ha
pulsado en elmenu de GRUB teclaalguna; y

howmany=all

alreemplazar allpor un nimero entero limita
las opciones que aparecen en elmenu. De
especial utiidad si existen muchos ndcleos
instalados y preferimos no borrarlos.

Justo después de todos estos parame-
tros estan las secciones con las diferentes
opciones de arranque a mostrar en elmenu
de GRUB. Tanto las distintas versiones del
nUcleo Linux como de otros sistemas opera-
tivos.

La plantilla que se debe utilizar para crear
unanueva entrada de arranque en elmenu
de GRUBes:

title Debian GNU/Linux,
kernel 2.6.18-6-686

Listado de niicleos configurados.

El gestor de arranque GAG provee una interfaz grafica

con botones e iconos para sustituir al menu de GRUB
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root (hdO, O)

kernel /boot/vmlinuz-2.6.18-6-686
root=/dev/sdal ro

initrd /boot/initrd.img-2.6.18-6-686

conlas siguientes opciones: title, titulo a
mostrar en el menu de GRUB; root, disco du-
roy numero de particion a utilizar para arran-
car; kernel, ruta al nlcleo; e initrd, ruta al fi-
chero con el sistema de archivos virtual.

CAMBIOS EN EL
ARRANQUE

En elmenud de GRUB, donde se muestran las
distintas opciones que se pueden arrancar
en lamaqguina, podemos modificar las opcio-
nes de carga de un nucleo. Por ejemplo para
arreglar una ruta erronea o anadir nuevos pa-
rametros en suinicio.

Para esto, en elmenud de GRUB nos si-
tuamos sobre la opcion que queremos
cambiary presionamos latecla “e”. Se
Mostraran las opciones de inicio del nlcleo
elegido, donde podemos anadir unanueva
linea pulsando “0”, eliminar una, “d”, o modi-
ficar unaya existente, “e”. Para arrancar
conlos nuevos parametros presionamos
“b”.

Estos cambios son temporalesy se pier-
den en el siguiente arranque. Para conser-
varlos es necesario afadirlos al archivo
menu.lst.

Anadiendo un nuevo parametro de arranque.

RECUPERANDO LA INSTALACION

DE GRUB
Sise haborrado GRUB accidentalmente o
las opciones de arranque no son las adecua-
das impidiendo suinicio, podemos repararlo
haciendo uso del disco de instalacion de
Debian o una distribucién Live como
Knoppix:

Arrancamos el CD-ROM de Debian o
Knoppix en lugar del disco duro y abrimos
una terminal de texto. En éstamontamos la
particion donde esté instalado GRUB, por
ejemplo /dev/hdat:

Remplazamos el directorio dev de la instala-
cion original en el disco duro, por el sistema
de archivos del disco utilizado para arran-
car:

# mount --bind /dev /mnt/dev

Cambiamos el directorio raiz al directorio /
mntpara que los comandos de recuperacion
de GRUB solo afecten al sistema de archivos
dela particion montada

# chroot /mnt

Por ultimo, instalamos GRUB en la unidad de
almacenamiento correspondiente, /dev/hda
para el ejemplo anterior:

# grub-install /dev/hda

Reiniciamos el equipo y quitamos el disco del
lector, arrancado ya correctamente el gestor
GRUB.

RECUPERANDO UNA
CONTRASENA OLVIDADA
En caso de olvido de la clave de administra-
dor podemos recuperarla facimente modifi-
cando los parametros de arranque del menu
de GRUB:

Nos situamos sobre la opcidn preferida del
menuy presionamos latecla “e”, apareceran
los parametros de inicio del nuicleo elegido.

Seleccionamos el parametro que comienza
por kernel, y de nuevo presionamos “e”.

Escribimos al final de lalinea mostrada con
las opciones de kernella cadena de texto:

init=/bin/sh

parainiciar la shell con el conjunto minimo de
modulos del ndcleo.

Confirmamos el arranque presionando la
tecla“b”.

Montamos la particiéon en modo lecturay es-
critura:

# mount /dev/hdal /mnt

# mount -o remount,rw /
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Y modificamos la contrasena de root

# passwd root

Por ultimo reiniciamos el equipo ejecutando:

# reboot

para ahora iniciar sesion con la nueva contra-
sefa que hareemplazado ala anterior.

PROTEGIENDO

GRUB
Al ser tan sencillo cambiar la clave de root o
de cualquier otro usuario desde GRUB, es
recomendable crear una contrasena que
sea solicitada al intentar modificar la opcion
predeterminada de arranque:

Desde lalinea de comandos ejecutamos:

$ grub-md5-crypt

y escribimos la nueva clave, al confirmarla
aparece una cadena de texto que eslaclave
anterior codificada en MD5.

La anterior cadena de texto laafadimos al
archivo /boot/grub/menu.ist, precedida de
password --mdb. Justo a continuacion de la
linea:

## ## End Default Options ##

Por ejemplo, sila cadena es:
$1$bCttg$RepoeOHNII90.ofZM3wDs1, afa-
dimos:

password --md5
$1$bCttg$RepoeOHhII9o.
ofZM3wDs1

Afadimos el parametro lock alas opciones
de arranque que queremos bloquear sinin-
troducir previamente la contrasefna. Gracias
aestar cifrada en MD5 aunque un usuario
acceda al archivo no podra conocer la clave.

» PASO 4

Reiniciamos el equipo apareciendo en elme-
nu de GRUB todas las opciones de arranque.
Siintentamos iniciar alguna de las cuales he-
mos ahadido el parametro lock, aparece el
mensaje:
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gue indica la necesidad de identificarse pre-
viamente.

Para arrancar con la opcion protegida,
presionamos latecla “p” y escribimos la clave
antes creada.

CAMBIOS

VISUALES
En principio el aspecto de GRUB podria defi-
nirse como de sobrio o austero o cualquier
otro adjetivo que ilustre la carencia de orna-
mentos en su aspecto, lo bueno es que po-
demos personalizarlo introduciendo colores
eincluso fondos de pantalla. De tal forma que
podemos asemejarlo al arranque grafico utili-
zado en otras distribuciones, como Ubuntu o
SuSE, veamos como.

NUEVOS COLORES
Para cambiar el color del menu donde elegi-
mos el ndcleo ainiciar, modificamos en el ar-
chivo menu.Istdel directorio de configura-
cion de GRUB la opcién color.

En esta opcién indicamos los colores a
utilizar por las opciones del menuy su fondo,
cambiando seguin estén o no seleccionadas.
Su sintaxis es

donde reemplazamos los nombres de los
colores -eninglés- por los preferidos.

FONDO DE PANTALLA
Siqueremos anadir unaimagen de fondo al
menu de GRUB, hacemos uso de la opcion
splashimage indicando al menos unaimagen
en formato XPM. Por ejemplo podriamos
descargar lasimagenes incluidas en Debian
ejecutando:

# aptitude install
grub-splashimages
debian-edu-artwork-usplash

Lasimagenes, en formato XPM, son al-
macenadas en el directorio /boot/grub/
splashimages, comprimidas con gzip.

Es necesario indicar a GRUB laimagen
que queremos utilizar en el arranque. Por
ejemplo, para anadir la de nombre debs-
plash.xpm.gz, insertamos en el archivo me-
nu.lst, justo antes de las opciones relaciona-
das conlos nucleos y sistemas operativos,la
linea:

splashimage=(hd0,0)/boot/grub/
splashimages/debsplash.xpm.gz
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sustituyendo hdO,0por la unidad y particion
donde esté el directorio /boot.

Crear unaimagen propia para utilizar en
GRUB es posible gracias a The Gimp, el me-
jor programa en GNU/Linux de retoque foto-
grafico. Sino lo tenemos instalado -imperdo-
nable- lo descargamos ejecutando:

# aptitude install gimp

Para crear unaimagen para GRUB segui-
mos los siguientes pasos:

Abrimos laimagen desde Archivo->Abrir.

Latransformamos ala resolucion 640x480.
Paralo que presionamos Imagen->Escalar la
imagen, donde asignamos los valores 640y
480 paralos campos Anchuray Alturares-
pectivamente.

Presionamos en Imagen->Modo->Indexado.
Enla ventana abierta activamos la opcion
Generar paleta optimay en Numero maximo
de colores escribimos 14 en sustitucion del
valor predeterminado 256.

Laimagen generada la guardamos en
formato Imagen X PixMap, con extension
XPM, y lacomprimimos ejecutando:

Obtendremos un nuevo archivo de nom-
bre imagen.xpm.gz que podemos afadir
igual que hemos hecho antes conla opcion
splashimage para el fichero debsplash.xpm.
gz

Imagen del fondo de pantalla.

IMAGEN EN EL ARRANQUE DEL

NUCLEO
Elmenu de arranque ya esta completamente
personalizado, pero el progreso de la carga
del ndcleo auin se mantiene como al princi-
pio. Para mostrar unaimagen durante todo
Su proceso de carga, hacemos uso del de-
monio usplash, que instalamos ejecutando:

A continuacion afadimos en el archivo
/boot/grub/menu.lst, lalinea:

reemplazando el valor inicial de defoptions,
disponible enlalinea 81 del archivo original.
Por dltimo ejecutamos:

para actualizar la configuracion de GRUB.

Este comando ahade al final de las opcio-
nes kernelde los nlicleos de GRUB los para-
metros vga=785 quiet splash; necesarios pa-
ra elarranque utilizando el framebuffer, en el
que se puede mostrar laimageny labarrade
progreso de la carga del nucleo.

Losvalores de vga estan limitados segun
laresolucion y profundidad de colores de las
imagenes (ver tabla).

Imagen con el progreso de Ia carga del niicleo.

REEMPLAZANDO LILO

POR GRUB
Enlos equipos que aun utilicen el gestor de
arranque LILO, versiones anteriores a Sarge
de Debian, seriarecomendable que fuese
reemplazado por GRUB.

Para este cambio es suficiente con seguir

tres pasos:

Tabla 1. Valores de VGA

640x480 800x600 1024x768 1280x1024
> 8 bits vga=769 vga=771 vga=773 vga=775
> 16 bits vga=785 vga=788 vga=791 vga=794
> 32 bits vga=786 vga=789 vga=792 vga=795
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Descargar e instalar GRUB:

EnSargey versiones posteriores la crea-
cion de este archivo se realiza de manera au-
tomatica junto ala descarga del paquete
grub.

Einstalar GRUB en el MBR del primer disco
duro

Sustituyendo /dev/sdapor la unidad de
almacenamiento adecuada.

GAG, EL GESTOR DE

ARRANQUE GRAFICO
De desarrollo espafnol, GAG, http://gag.sour-
ceforge.net, es una excelente alternativa a
GRUB. Compatible con hasta nueve siste-
mas operativos, su interfaz visual es total-
mente grafica, similar a como si utilizasemos
GDM para elegir la opcion de arranque. Los
idiomas de sus menus estan disponibles en
castellano, catalan, gallego y euskera.

GAG requiere de GLIBC 2.4 o superior,
por lo que debemos utilizar Lenny o una ver-
sion superior de Debian parainstalarlo. Para
suinstalacion seguimos los siguientes pasos:

Descargamos la ultima version de GAG

$ wget http://downloads.
sourceforge.net/gag/gagd 10.zip

Extraemos en el directorio actual su conteni-
do:

Accedemos al directorio con el script de ins-
talacion:

donde identificados como root ejecutamos:
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para copiar al sistema de archivos los fiche-
ros que componen el nuevo gestor de acce-
so.

GAG integra el soporte de multiples modelos
de teclado e idiomas. Para obtener un listado
conlos disponibles ejecutamos respectiva-
mente:

# gag-install -k

# gag-install -1

Por ejemplo, parainstalar GAG en caste-
llano para un teclado modelo QWERTY, ha-
cemos:

# gag-install -k qwerty -1

espanol /dev/sda

donde cambiamos /dev/sdapor larutaala
unidad de disco duro maestro.
Antes de reiniciarinvocamos el coman-

para que esté disponible como unidad de
arrangue la particion Linux. Esimportante in-
dicar elnimero de particion sdat, y no launi-
dad completa.

Reiniciamos el equipo, aparecera el gestor
de arranque GAG. Inicialmente solo existe la
opcién de arranque de la disquetera. Para
afadir una nueva opcion de arranque presio-
namos la tecla “C”, entrando en elmenl de
configuracion. Donde presionamos “A”, ele-

> Lenny beta 1

gimos la particién a arrancar conla opcion
creada, la asignamos un nombre y una con-
trasefa, dejandola en blanco sino la necesi-
tamos, y elegimos un icono que la identifique.

Ahadidos todos los sistemas operativos
disponibles para arrancar guardamos los
cambios presionando latecla “D”.

Alvolver almenuinicial de GAG aparece la
nueva opcion de arranque anadida, que ini-
ciamos presionando su numero asociado.

Si queremos eliminar GAG podemos so-
breescribir el MBR con GRUB:

indicando ya suinstalacion en /dev/sda. B

GAG es un gestor de arranque grafico.

En el proximo numero b

Nos acercaremos a la futura ver-
sion estable de Debian -Lenny-
para descubrir sus numerosas
novedades y la nueva version de la
herramienta de instalacion.

Lafutura version estable de Debian, de nombre Lenny y con nimero 5.0 esta cada dia

mas proxima, cierto que llevamos avisando de su inminente salida unos cuantos nime-
ros, pero Debian esta cuando esta como se explica en su filosofia. El grupo de desarrolla-
dores haliberado la primera beta, que ya deja vislumbrar la nueva version de la herramien-
ta de instalacion y algunos de los nuevos paquetes incluidos.

Enla direccion http.//cdimage.debian.org/cdimage/lenny _live_betalestan disponibles
para descargar lasimagenes ISO de esta primera beta, para las arquitecturasi386 y
amd64.

> Nuevas aplicaciones

Las aplicaciones anhadidas alos repositorios de Debian recientemente han sido: esteidutil,
herramienta para lalectura de tarjetas de identificacion; jags, analisis de modelos jerarqui-
cos bayesianos; js2-mode, creacion de programas JavaScript en emacs; gt4-make, he-
rramienta parala generacion de archivos Makefile con el framework de Qt; y zoomer, para
generar una secuencia de video a partir de zooms realizados a unaimagen.
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