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PC Linux es una obra compuesta por doce entregas se-
manales cuyo objetivo principal es formar al lector en el  
sistema operativo GNU/Linux y sus aplicaciones más im-
portantes.
Se trata de una obra práctica orientada a la formación 
rápida y eficiente en el trabajo con los actuales sistemas 
Linux y los programas libres de mayor uso. 

¿Qué se aprende en PC Linux?
Siguiendo las doce entregas de PC Linux, el lector será 
capaz de instalar un sistema GNU/Linux, realizar cualquier 
gestión de administración, instalar hardware, configurar 
una red y trabajar con las principales aplicaciones libres en 
los campos de Productividad, Internet, Multimedia, Diseño, 
Programación, etc.

Con GNU/Linux y lo que incluye de serie podré:

 Navegar en Internet, acceder a chats y videoconferencias
 Gestionar mi correo electrónico
 Utilizar un procesador de textos o una hoja de cálculo compatible Office
 Retocar mis imágenes digitales o editar vídeo
 Grabar y copiar CDs o DVDs
 Descargar contenidos de la Red con programas P2P
 Reproducir contenido multimedia (audio, mp3, películas DivX, etc.)
 Jugar todo tipo de juegos, incluidos en red

Todo con software libre, pero además también puedo:

 Montar un servidor web
 Gestionar bases de datos
 Controlar otros equipos remotamente y virtualizar sistemas
 Programar en C, Java, PHP, Mono, etc.
 Desarrollar una web o crear un blog
 Utilizar cientos de programas (educativos, contabilidad, científicos, etc.)

¿Por qué nos puede 
interesar GNU/Linux? 
Si somos compradores habituales de un 
producto y descubrimos que existe 
otro alternativo en el mercado, que 
ofrece similares características pe-
ro con importantes ventajas y con 
un menor coste, ¿nos interesaría?

Si como usuarios domés-
ticos de PC, descubrimos 
que con Linux podemos 
hacer lo mismo que con 
Windows, pero de ma- nera 
más segura y estable, 
y que además Linux nos 
ofrece una licencia de uso le-
gal, que nos proporciona liber-
tad de uso, quizás la pregunta 
es ¿por qué nos puede interesar 
Windows?

Qué es PC Linux
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Software libre es 
software ético
La popularidad de aplicaciones co-
mo Firefox u OpenOffice.org ha 
crecido exponencialmente durante 
los últimos dos años, amenazando 
significativamente la cuota de merca-
do de herramientas tan extendidas 
como Microsoft Explorer u Office. 
Precisamente esas eran las aplica-
ciones que condicionaban 
a muchos usuarios su 
fidelidad con Windows, 
pero lo cierto es que 
hoy día Firefox 3 es 
considerado por la 
mayoría de exper-
tos un navegador 
más rápido, efi-
ciente y seguro que 
Explorer 7, la versión 
del navegador de Ms 
para Vista.

Por seguir con el ejemplo, 
OpenOffice.org es una suite de 
productividad para la oficina que ge-
nera documentos en formato abierto 
que es un estándar ISO, algo que con-
siguió incluso antes que la propia suite 
de Microsoft.

Alguien podrá decir que las 
aplicaciones mencionadas y tantas 
otras que iremos viendo en este 
curso también pueden ejecutarse en 

Windows, es cierto pero seguiríamos 
en una plataforma cerrada, frágil ante 
vulnerabilidades, virus, troyanos y de-
más malware,  cuyo rumbo depende 
de la voluntad una única empresa 
privada.

GNU/Linux nos ofrece lo con-
trario, lo mejor de un desarrollo 

colectivo abierto, seguridad, 
transparencia y facilidad 

de uso. Precisamente 
sobre esas premisas 
hemos elaborado 
esta obra, un curso 
para aprender y 
descubrir que exis-
te una alternativa 

madura a Windows 
y a muchas de las 

aplicaciones asociadas 
a ese sistema.
Lo ético es usar una apli-

cación cuya licencia nos otorgue la 
libertad de examinarla si queremos, 
saber exactamente lo que hace su có-
digo, que garantice nuestra privacidad, 
que podamos modificarla o simple-
mente pasársela a quien queramos, 
que no nos someta a la dictadura 
de las actualizaciones de pago y las 
demás restricciones propias del soft-
ware privativo. Descúbrelo.

Software privativo, 
comercial, libre, 
opensource, 
freeware, etc.

 �El software libre es software 
con autorización para que cual-
quiera pueda ejecutarlo, copiarlo 
y distribuirlo, ya sea con o sin 
modificaciones, gratuitamente o 
mediante una retribución.

 �Por opensource o software 
de código abierto se puede 
entender que es lo mismo que el 
software libre, dado que normal-
mente todo software de código 
abierto permite su uso, modifi-
cación y distribución. Todo soft-
ware libre es opensource pero 
puede no cumplirse lo contrario, 
es decir, programas que faciliten 
su código pero que no permiten 
su distribución.

 �Frecuentemente se habla de 
software comercial si se alude 
al sistema Windows o a aplica-
ciones como Adobe Photoshop, 
Microsoft Encarta o la mayoría 
que encontramos en las tiendas 
con formato caja o DVDs. 
Pero el término correcto sería 
software privativo, puesto que 
el software libre también puede 
ser comercial, en el sentido de 
que es susceptible de ser vendi-
do. Por tanto, al referirnos a estas 
aplicaciones no libres, lo correcto 
es aplicar el termino privativo 
que alude a las restricciones del 
software: no podemos acceder al 
código, o redistribuir, etc.

 �El término freeware es usado 
comúnmente para referirse a 
software que se puede distribuir 
gratuitamente pero no modificar 
(y cuyo código fuente no está dis-
ponible). No es software libre. 
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Temario de la obra
n Número 1

4 ��Instalación de Ubuntu Linux
4 �Primeros pasos por el entorno 

gráfico
4 �Compartiendo recursos con 

Windows
4 ��Configurando el acceso a Internet 

(ADSL/Cable/WiFi)
4 �Instalación de una impresora

n Número 2  
4 �Instalación y actualización de 

aplicaciones
4 �El entorno GNOME a fondo: 

Personalización del Escritorio.
4 �Gestión de usuarios, grupos y 

permisos
4 �La suite de comunicación Firefox
4 �Aceleración gráfica

n Número 3

4 �Trabajando con la consola de 
GNU/Linux

4 �El entorno GNOME a fondo (II)
4 �Configuración de una red local
4 �Correo electrónico con 

Thunderbird
4 �Cámaras digitales, de vídeo y 

webcams

n Número 4

4 �Estructura de directorios y 
formatos de archivos

4 �El entorno KDE a fondo
4 �Compilación de programas
4 �Aplicaciones P2P
4 �Tarjetas de sonido y altavoces

n Número 5

4 �Procesos, servicios y demonios en 
GNU/Linux

4 �El entorno KDE a fondo (II)
4 �LAMP (Linux+Apache+MySQL+

Php) 
4 �Conexiones remotas (FTP, SSH, 

VNC)
4 �Configuración de escáneres

n Número 6

4 �El arranque de GNU/Linux
4 �El procesador de textos OOO 

Writer
4 �LAMP 

(Linux+Apache+MySQL+Php) II
4 �Mensajería instantánea y 

videoconferencia (VozIP)
4 �Comunicación Bluetooth

n Número 7

4 �Mantenimiento del sistema
4 �La Hoja de Cálculo OOO Calc
4 �Compartiendo recursos en red 

/ejecución de programas 
Windows

4 �Radio y Televisión online
4 �Gestión de monitores y dobles 

pantallas

n Número 8

4 �El núcleo de GNU/Linux
4 �Presentaciones con OOO 

Impress
4 �Seguridad básica con GNU/Linux
4 �Las fuentes RSS
4 �Dispositivos de almacenamiento

n Número 9

4 �Recuperación de un sistema
4 �Retoque digital de imágenes con 

Gimp
4 �Seguridad básica II
4 �Web 2.0: Redes sociales con 

Drupal
4 �Tarjetas TV analógica y digital

n Número 10

4 �Virtualización con Sun Virtualbox
4 �Grabación de medios(CD/DVDs)
4 �Copias de seguridad
4 �Web 2.0: Ecommerce con 

ZenCart
4 �Optimizando GNU/Linux en 

portátiles

n Número 11

4 �Virtualización con Xen
4 �Reproducción de audio y vídeo
4 �Cifrado de correos y archivos con 

GPG
4 �Web 2.0: Creación de un blog
4 �GNU/Linux en arquitecturas de 

64 bits

n Número 12

4 �Licencias de software
4 �Edición de vídeo
4 �Programación bash
4 �El servidor de correo Sendmail
4 �Joysticks, pads y micrófonos

Secciones:
Teoría n Entorno de Escritorio/Aplicaciones n 
Profesional n Internet n Hardware

DVD 1. DVD Ubuntu 8.04
CD 2. �Colección aplicaciones de escritorio (temas, 

drivers, plugins Compiz, plugins Firefox/Flash, etc.)
CD 3. �Aplicaciones multimedia, Ubuntu Studio
CD 4. �El entorno de Escritorio KDE 4.1
CD 5. �Ubuntu Server Edition LTS
CD 6. �Software de comunicación: mensajería instantánea, 

videoconferencias y VozIP

TEMARIO DVD/CD-ROMs
CD 7. �Programas de red: P2P, streaming, etc.
CD 8. �Aplicaciones de seguridad para Ubuntu
CD 9. �Especial software educativo (matemáticas, geografía, 

ciencia, etc.)
CD 10. �Utilidades: copias de seguridad, virtualización, 

CMSs, etc.
CD 11. �Ubuntu Linux para arquitecturas Intel 64 bits
CD 12. �Recopilación de los mejores juegos para GNU/Linux
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El boom de Linux y el software libre en general ha conseguido 
que muchos usuarios  y sobre todo empresas y administraciones 
públicas se liberen de la dependencia de ciertos programas pri-
vativos para la plataforma cerrada Windows.

Asuntos como la continua renovación de versiones, con el 
coste asociado en términos económicos que ello conlleva, la 
imposibilidad de adaptar el software a las necesidades particu-
lares, o los problemas de seguridad han comenzado a inclinar la 
balanza para el lado contrario, el lado asociado al software de 
código abierto, libre, basado en estándares, transparente y que 
simplemente funciona.

Con el software libre se consigue libertad,acceso al código y 
no depender de los departamentos de marketing o financieros 
de las grandes corporaciones. Todo ello ligado a una calidad en 
muchos casos ya superior al software privativo.

No es de extrañar, por tanto, que cada día se generen noti-
cias del tipo que determinado ayuntamiento, ministerio o em-
presa privada anuncie su apuesta por Linux.

Migrar a Linux/software libre no tiene ningún componente 
“romántico” como pudiera ser hace años, se migra a la platafor-
ma Floss (Free/Libre/Opensource Software)por puras razones 
económicas y de rendimiento.

Aunque la lista es infinita, vamos a dar algunos nombres importantes de quien 
ya usa Linux y software libre hoy en día.

Multinacionales TI
Sun, IBM, Oracle, Google, HP, Novell, SAP, Nokia

Corporaciones
Merrill Lynch, Credite Suisse, Telefónica, Amazon, Dreamworks

Administraciones y Comunidades Autónomas
Extremadura, Andalucía, Catalunya, Madrid, Valencia, C-LM
Ayuntamiento de Zaragoza, Gobierno de Venezuela, Sistema 
educativo brasileño
Ayuntamiento de Munich, Gendarmeria de Francia

¿Quién usa Linux?

Todo Linux 

Studio Press, la edi-
torial que publica PC 
Linux, es también 
responsable de la revista 
mensual dedicada al siste-
ma operativo GNU/Linux 
y el software libre de mayor 
difusión en español: Todo 
Linux. Se trata de una revista 
orientada al usuario que incluye 
secciones para principiantes y otras 
de mayor nivel, que abordan temas 
complejos, que pueden ir desde la 
administración de sistemas pasando 
por la seguridad o incluso la progra-
mación.
Más información en: 
http://todolinux.iberprensa.com

PC LINUX BAJO 
CREATIVE COMMONS
PC Linux se publica bajo licen-
cia Creative Commons, con-
cretamente bajo la modalidad 
Reconocimiento-No comercial-
Compartir bajo la misma licencia 2.5 
España

Usted es libre de:
 �copiar, distribuir y comunicar pú-
blicamente la obra.
 �hacer obras derivadas. 

Bajo las condiciones siguientes:
 �Reconocimiento: Usted debe 
atribuir este trabajo a Studio 
Press SL.
 �No comercial. No puede uti-
lizar esta obra para fines comer-
ciales. 
 �Al reutilizar o distribuir la obra, 
tiene que dejar bien claro los tér-
minos de la licencia de esta obra. 

Nada en esta licencia menoscaba o 
restringe los derechos morales del 
autor.

Más información sobre otros permi-
sos en www.creativecommons.org.

OBJETIVOS DEL CURSO

‹ �Instalar el sistema operativo Linux, en concreto nos centraremos 
en la distribución Ubuntu Linux

‹ �Instalar y desinstalar aplicaciones
‹ �Configurar una red local y administrar el sistema y las opciones de 

seguridad
‹ �Dominar los principales entornos de escritorio: GNOME y KDE
‹ �Trabajar con la suite de productividad OpenOffice.org
‹ �Usar las principales aplicaciones libres para Linux: Gimp, Firefox, 

Thunderbird, Inkscape, Evolution,  Apache, VirtualBox, etc.


